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UZDEVUMU MERKIS

llustrativi attélot vienkarsus dizaina produktus plakné dazadas
tehnikas atbilstosi dotajai koncepcijai.
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autors Marius Kindler, behance



SASNIEDZAMIE REZULTATI

Spéj: ilustrativi atteélot vienkarsus dizaina produktus plakné
dazadas tehnikas.

Zina: vienkarsu dizaina produktu attélosanas tehnikas, tehniska
Ziméjuma izstrades pamatprincipus.

Izprot: dizaina Ziméjuma vizualds informacijas apkopojumu
nepiecieSamibu un nozimi talakai idejas attistisanai.

UZDEVUMI

- Atbilstosi dotajiem paraugiem izpétit vienkarsu dizaina produktu
attélosanas tehnikas

- Pielietot un kombinét dazadu vienkarsu dizaina produktu
attélosanas tehnikas.

- Vienkarsu dizaina produktu tehnisko ziméjumu izstrade.

VERTESANAS KRITERLJI

- izvéleta idejas prezentésanai atbisltosa tehnika

- pielietotas specializétas datorprogrammas (adobe illustrator,
adobe photoshop) attélu apstradei, papildinasanai, izkadrésanai.
- ilustracija uzskatami demonstré dizaina produkta funkcionalitati
- ilustracija uztveramibai papildinata ar paskaidrojosiem tekstiem,
noradéem, simboliem (virziena bultas, kustiba).

- atlasitos un izdrukatos vienkarsu dizaina produktu ilustrativos
attélus un tehniskos ziméjumus pievieno darbu mapei

- saglaba izstradatos dizaina produktu ilustrativos attelus datu
padrnésasanas iericés parskatama formata (jpg vai pdf).



PRAKTISKAIS DARBS

1. uzdevums. Attélot vienkarsus dizaina produktus plakné ar roku,
izvéloties un izmantojot atbilstosakos materidlus, instrumentus un
tehnikas, pieméram, zimuli, rapidografu, akvareli, krasu zimulus,
flomasterus u.c.;

2. uzdevums. Attélot vienkarsus dizaina produktus plakné
izmantojot specializétas datorprogrammas;

3. uzdevums. Attéelot vienkarsus dizaina produktus plakné manuali
un izmantojot specializétas datorprogrammas, pieméram, veicot
dizaina produkta ski¢u digitalizaciju un pécapstradi. Izglitojamie
analizeé izstradatas vienkarsu dizaina produktu skices, lietotas
dizaina produkta attélosanas tehnikas un panémienus.

4. uzdevums. Atbilstosi izvelétajai skicei/ darba ziméjumam
izstrada vienkarsu dizaina produktu tehniskos zZiméjumus.
Izglitojamie analizé attéloto vienkarso dizaina produktu
konstruktivos, estétiskos risingjumus, proporcijas, izvélas
piemérotakos tehniskos risingjumus.

Izglitojamie atlasitos un izdrukatos vienkarsu dizaina produktu
ilustrativos attélus un tehniskos ziméjumus pievieno darbu mapei
un saglaba izstradatos dizaina produktu ilustrativos attélus datu
parnésasanas iericés parskatama formata (jpg vai pdf).



AR ROKU SKICETI VIENKARSI DIZAINA PRODUKTI

Skicé ar roku izvéloties un izmantojot atbilstosakos materialus,
instrumentus un tehnikas, pieméram, zimuli, rapidografu, akvarel,
krasu zimulus, flomasterus u.c,;

Skicéjot vienkarsas geometriskas formas ievelk vidusliniju, parada
konstrukciju, ievéro perspektivu, izmégina dazadus rakursus. Skices
papildina ar linedaru pasénas vai kritosas eénas laukuma iezimésanu.

Sketching Tutorial 02 - Industrial Design Sketching Confidenc_:e.

Papildina skices ar dazadiem liniju biezumiem akcentéjot dizaina
objektu, izmégina minimali papildinat skices ar vienu toni.



TELPISKUMS

Dazadi skati izpratnes veicinasSanai. Viena no uzskatamakajam
projekcijam ir ortogonala izometrija.
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Tutorial = Orthographic Projections & Basic Isometrics



ILUSTRACIJA DAUDZVEIDIBA

autors Marius Kindler, no behance.net

autors Florian Gadsby, no Instagram konta



>

autors Péteris Pelite, LMMDV

Rotallietas ilustracija izmantojot Adobe lllustrator.
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1. caurumos ievieto skérskokus 2. ripina bumbinu cauri skérsliem

Vektorgrafika veidota shéma - vienkarsota ilustracija rotallietas
lietoSanai.



SKICU DIGITALA APSTRADE

Skices zimétas ar roku, digitalizétas un apstradatas Adobe Photo-
shop izmantojot WACOM zimésanas planseti.

1. Digitalizéta skice

2. Skice papildinata programma Adobe Photoshop

autors Roberts Cirkgis, LMMDV



lepakojuma skic¢u piemeri.

Skicétas ar roku, digitalizétas un apstradatas Adobe Photoshop

autors Enriks Kalns, LMMDV

autors DZenifera Marta Jarasuna, LMMDV



autors Arina Kalejeva, LMMDV

autors Marina Matvij¢uka, LMMDV



SKICE KOMBINETA )
AR DATORPROGRAMMAM

Matt Seibert arlodisu
pildspalvu radita skice,
digitalizéta un Adobe
Photoshop programma
pievienoti melnbalti efekti.
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autors Matt Seibert (Behance)

Florian Gadsby ar tusu
veidota skice, kas papil-
dinata ar vieglu toni. Skice
uzskatami demonstré
keramiska trauka uzbavi
un sastavdalas .

autors Florian Gadsby, no Instagram konta



SKICE KA VIZUALIZACIJA

Vizualizacija kolazas
veida kombinéjot
digitalu skici ar
kontdram, ar mala
tekstaru.

autors Denis Zarembo (behance.net)

VIENKARSOTU 3D ATTELU VEIDOSANA

Kad izveidots produkta griezums vektoros, ta siluetu var izveidot
trisdimensiondlu ar 3D Revolve funkciju Adobe lllustratora.
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3d product designing using Adobe lllustrator | dot productions



IZMANTOTIE RESURSI

Sketching Tutorial 02 - Industrial Design Sketching Confidence.
https:/youtu.be/bjEw-mulcjA?si=Qw_DtQ2yQdo3TeVP
Video apskatami produktu dizaina skicésanas pamati.

Orthographic projection
https://en.wikipedia.org/wiki/Orthographic_projection

Tutorial = Orthographic Projections & Basic Isometrics
https:/technicalillustrators.org/2009/11/tutorial-orthographic-projections-basic-isometrics/

Izmantotas LMMDV audzéknu veidotds skices no Konkursa “Ziméjums ka profesionals
dizainera un makslinieka domasanas riks un ideju generésanas metode” 1. kartas radosa
darba uzdevuma grafiska projekta “Manai profesijai raksturigas lietas un davana manas
profesijas kolégim".

Sketchbook Il : Brainstorms
https:/www.behance.net/gallery/5253021/Sketchbook-Il-Brainstorms

Matt Seibert veidotds skices apvienojot rokas skicésanas metodi un digitali uzlabotas,
papildinatas ar toni.

Pieméri no Marius Kindler skicé$anai ka izteiksmigam un uztveramam vizualizacijas veidam.
https:/www.behance.net/gallery/62508555/Design-Sketches-lllustrations-2018-(Part-1)

George Hlavdcs The Exceptionally Simple Theory of Sketching. BIS Publishers, 2022
Fragments no gramatas pieejams:
https:/issuu.com/bis_publishers/docs/the_exceptionally_simple_theory_of_



