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UZDEVUMU MERKIS

Uzdevuma mérkis ir studentiem radit izpratni un iemanas efektivi izmantot dazadus
materialus un vizualos elementus, lai uzlabotu 3D objektu izskatu, izmantojot
programmu Blender 3D. Studenti apgis, ka pieskirt objektiem dazadas teksturas,
pielietot materialus un integrét citus vizualos elementus, lai sasniegtu vélamo vizualo
efektu. ST uzdevuma mérkis ir attistit studentu prasmes un izpratni par materialu un
tekstiiru pielietoSanu 3D modeléSana un renderéSana.

SASNIEDZAMIE REZULTATI

e Materialu PielietoSana:

o Studenti spgj izveleties un pielietot dazadus materialus 3D objektiem, nemot véra
to Tpasibas un vizualo efektu.

o Studenti saprot, ka mainit materialu parametrus (pieméram, krasu, spidumu,
caurspidibu) un ka §1s izmainas ietekmé gala rendergjumu.

e Tekstiiru IzmantoSana:

o Studenti spgj pielietot tekstiiras, lai pieskirtu objektiem realistisku izskatu un
izjutu.
o Studenti apgtst UV mapésanu, lai precizi novietotu tekstiiras uz 3D modeliem.

e Vizualie Elementi:

o Studenti apgust, ka integrét citus vizualos elementus, pieméram, apgaismojumu
un €nas, lai uzlabotu 3D objektu kopgjo izskatu.
« Studenti saprot, ka vizualie elementi mijiedarbojas ar materialiem un tekstiiram.

VERTESANAS KRITERIJI

Materialu Izvéle un PielietoSana (30%):

e Vai studenti spgj izv€leties atbilstoSus materialus, nemot véra objekta raksturu un
velamo vizualo efektu.
e Vai materialu pielietoSana ir preciza un adekvata.

Tekstiiru Pielietosana (30%):

e Vai studenti sp&j precizi un efektivi izmantot tekstiiras.
e Vai tekstiiras ir kvalitativas un pareizi UV mapétas uz objektiem.

Vizualo Elementu Integracija (20%):

e Vai studenti sp&j veiksmigi integrét citus vizualos elementus, pieméram,
apgaismojumu un €nas.
e Vai vizualie elementi uzlabo 3D objekta kop€jo izskatu.

Kreativitate un RadoSums (20%0):

e Vai studenti demonstré radosu pieeju materialu un tekstiiru pielietoSana.
e Vai gala rezultats ir vizuali pievilcigs un radoss.



IZMANTOTIE RESURSI

Gramatas par Blender 3D:
1. "Blender 3D By Example™ by Oscar Baechler and Xury Greer

e Si gramata piedava praktiskus piemérus un detalizétus celvezus, ka
izmantot Blender 3D materialus un tekstras.

2. ""The Complete Guide to Blender Graphics: Computer Modeling &
Animation' by John M. Blain

e Detalizets celvedis par Blender 3D, kas ietver nodalas par materialu un
tekstiiru pielietosanu.

3. "Blender for Dummies' by Jason van Gumster

e Viegls un saprotams ievads Blender 3D, ideali piem&rots iesacgjiem,
kas velas apgiit materialu un teksttiru pielietoSanu.

4. "Mastering Blender™ by Tony Mullen

e (Gramata paredzgta padzilinatai Blender 3D apguvei, ietverot
sarezgitakus materialu un tekstiiru pielieto$anas tehnikas.

5. "Blender Quick Start Guide: 3D Modeling, Animation, and Render with
Eevee in Blender 4.0" by Allan Brito

e Atrs celvedis Blender 3D, koncentrgjoties uz atru un efektivu materialu
un teksttru pielietosanu.

PAPILDU RESURSI
Online resursi:

1. Blender Guru (https://www.blenderguru.com/)

e Video pamacibas un padomi par dazadu materialu un teksttiru izmantoSanu
Blender 3D.

2. Blender Foundation (https://www.blender.org/)

e Oficiala majaslapa ar dokumentaciju, apmacibam un jaunumiem par
Blender 3D.

YouTube kanali:

1. BlenderNation (https://www.youtube.com/user/BlenderNation)

e Dazadi video pamacibas un padomi Blender 3D lietoSana.

2. CG Geek (https://www.youtube.com/user/Blenderfan93)

e Pamacibas un piemeéri, ka izmantot Blender 3D materialu un tekstiru
pielietosana.


https://www.blenderguru.com/
https://www.blender.org/
https://www.youtube.com/user/BlenderNation
https://www.youtube.com/user/Blenderfan93
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Sis uzdevums ir paredzéts, lai attistitu studentu prasmes un izpratni par materialu un
tekstiiru pielietoSanu 3D modeléSana. Tas palidzes viniem izveidot vizuali pievilcigus un
realistiskus 3D objektus, izmantojot Blender 3D. Veiksmiga materialu un tekstiiru
pielietoSana ir butisks solis cela uz profesionalu 3D model&Sanu.



