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METODISKAIS MATERIALS

DIZAINA PROCESS

1.KURSS

INTERJERA DIZAINS, ARHITEKTURA, PRODUKTU DIZAINS,
GRAFIKAS DIZAINS, AUDIO VIZUALAS KOMUNIKACIJAS DIZAINS,
APGERBU DIZAINS, MODES AKSESUARU DIZAINS
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M ERI'(IS: Attistit izglitojamo prasmes izvertét informaciju par dizaina jomu un terminologiju

SASNIEDZAMAIS REZULTATS
UZDEVUMI: Spej: izvertét informaciju par dizaina jomu,

veidiem un procesiem.

* |epazities ar Ditera Ramsa “10 laba dizaina Zina: dizaina definiciju un terminologiju, dizaina
pazimém” analizét dotos piemérus (pielikuma jomas, veidus un procesu, dizaina atbilstibu
pedagoga uzskates materiali). cilveka vajadzibam, dizaina domasanas princi-

pus, informacijas analizésanas metodes.
* |zvéléties 3 no laba dizaina pazimém, kuram
piemeklét profesionalus dizaina risinajumu Izprot: dizaina lomu cilvéka dzive.
piemérus. Izmantojot Latvijas un arzemnju
dizaina interneta platfomas (pieméram,

Fold.lv, Dezeen.com, Reddot.com u.c.) VE RTEgANAS KRITE RIJI

e Piemekléetos attélus noformét 1sa
prezentacija, pievienot atsauci (nosaukums,
autors, valsts, gads un Tsu aprakstu)

Paskaidro izvéléto dizaina pieméru atbilstibu
laba diziana pazimém.

Pamato savu viedokli ar piemériem, uzkates

* Piedalities diskusija, par laba dizaina fle ) 1=H0 " P e
atteliem, piedalas diskusija, izdara secinajumus.

pazimem, izvertéjot vai izglitojama
piemeklétie pieméri ir atbilstosi. o o
Radosi risina doto uzdevumu, iedzilinas téma.

Sistematiski veic izpéti, spéj atlasit noderigo
informaciju, to uzskatami noformé, pievieno
atsauces.



DITERS RAMS

10 laba
dizaina
pazimes”

1.Labs dizains ir inovativs.

Tas neatkarto neko zinamu, ne ari parrada to.

Tehnologiska attistiba vienmér piedava
jaunas iespéjas inovativam dizainam.

2.Labs dizains produktu padara viegli
lietojamu.

Produkts tiek pirkts lietosanai. Tam jaatbilst
noteiktiem kritérijiem - ne tikai funkcionaliem,
bet ari psihologiskiem un estéetiskiem.

Labs dizains uzsver produkta lietderibu.

3.Labs dizains ir estétisks.

Produkta estétiskajai kvalitatei — un tadéejadi
ari pievilcibai - ir batiska nozime ta
lietojamiba. Produkti tiek lietoti katru dienu
un ietekmé cilvékus un vinu labsajatu.

Skaisti var bat tikai labi izpilditi objekti.

4. Labs dizains padara produktu viegli
uztveramu.

Tas parada produkta struktiru. Vél labak, ja
produkts lietotdjam skaidri parada savu
funkciju - ir intuitivs.

Labakaja gadijuma - tas ir passaprotams.

5. Labs dizains ir neuzbazigs.

Merktiecigi radits produkts nav ne rotajums,
ne makslas priekSmets. Dizainam jabut gan
neitralam, gan atturigam, lai atstatu vietu
lietotaja pasizpausmei.

6. Labs dizains ir godigs.

Tas nemana savu lietotaju ar tuksiem
solijumiem. Produkts nedrikst izskatities
jaunaks, spéjigaks un vértigaks, neka tas ir.

7. Labs dizains ir ilgtspéjigs.

Taja nav neka tada, kas atbilstu islaicigai
modei. Tas izvairas bat moderns un tapéc
nekad neskiet novecojis.

Atskiriba no moderna dizaina, tas kalpo
daudzus gadus - pat misdienu sabiedriba.

8. Labam dizainam katra sikaka detala ir
svariga.

Nekas nedrikst but patvaligs vai atstats
nejausibas zina. Rapiba un precizitate
projektésanas procesa liecina par cienu
pret patéretaju.

9. Labs dizains ir videi draudzigs.
Dizains sniedz nozimigu ieguldijumu vides
saglabasana. Tas ietaupa resursus un
samazina fizisko un vizualo piesarnojumu
visa izstradajuma dzives cikla.

10. Labs dizains nav “samocits”.

Mazak, bet labak - tas koncentréjas uz
batiskako un produktu neparslogo ar
nebutisko.

Atpakal pie tiribas, atpakal pie
vienkarsibas.
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