
Izglītības programma SITAMINSTRUMENTU SPĒLE  
I Sitaminstrumentu spēle  

1. Viena mažora un viena minora gamma (pēc izvēles), tonikas trijskaņa un D7 arpedžo;   

2. Etīde.   

3. Viens skaņdarbs (pēc izvēles, ar vai bez pavadījuma)  
  
  

II Solfedžo   

1. Mutiskās un dzirdes pārbaudes prasības:   

   1.1. Dabiskā un harmoniskā mažora, dabiskā, harmoniskā un melodiskā   

         minora gammas līdz četrām atslēgas zīmēm ieskaitot;  

   1.2. Atkārtot doto teikuma apjoma melodisko frāzi ar nošu nosaukumiem;  

   1.3. Dziedāt un noteikt pēc dzirdes sekojošus mūzikas valodas elementus:   

          1.3.1. Visus oktāvas apjoma diatoniskos intervālus;   

          1.3.2. Raksturīgos intervālus:  

                   pl 4 uz IV un VI pakāpes dabiskajā un harmoniskajā mažorā un minorā;  

                   pm 5 uz VII un II pakāpes dabiskajā un harmoniskajā mažorā un minorā;   

                  pl 2 uz VI pakāpes harmoniskajā mažorā un minorā;  

                 pm 7 uz VII pakāpes harmoniskajā mažorā un minorā.  

       1.3.3. Mažora un minora trijskaņus un to apvērsumus;  

       1.3.4. D7 un tā apvērsumus ar atrisinājumiem;  

       1.3.5. VII7 pamatveidā dabiskajā un harmoniskajā mažorā un minorā ar   

                atrisinājumiem tonikā un caur dominanti.  

   1.4. Dziedāt un noteikt pēc dzirdes nelielas intervālu un akordu secības (3-4   

          elementi);   

   1.5. Dziedāt no lapas diatonisku melodiju.   

Iespējamās ritmiskās grūtības: sinkopes, sešpadsmitdaļnotis, punktēts ritms,  trioles.  
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